
AMD Ryzen™ CPUs

AMD Ryzen™ Threadripper™ CPUs

AMD + MAINFRAME INDUSTRIES CASE STUDY

ลูกค�า

อุตสาหกรรม
การพัฒนาเกม 

ความท�าทาย
ตารางการประมวลผลเพ�อ่รวบรวมโค�ด
Unreal Engine และ Shader อย�างรวดเร็ว
สำหรับโลกแห�งเกมออนไลน� Pax Del
ท่ีมีผู�เล�นจำนวนมหาศาลท่ี ก�าว ล้ำสมัย 

การแก�ป�ญหา
ปรับใช� เว�ร�กสเตช่ันท่ีขับเคล่ือนโดยซีพ�ยู AMD
RyzenTM และ RyzenTM Threadripper ควบคู�
ไปกับการประมวลผลเคร�อข�ายncredibuild

ผลลัพธ�
การประมวลผล shader ท่ีท่ีเร็วข�น้สูงสุด 8 เท�า 
และการคำนวณซ้ำท่ีเร็วข�น้ของ Unreal Engine
เพ�อ่รองรับการทำงานขนาดใหญ�
ของ Pax Del MMO

เทคโนโลยีAMD

“AMD โปรเซสเซอร� ช�วยให�การทำงาน
ของเราง�ายมากข�้น

ทำให�เราสามารถสร�างสรรค�งาน
ขนาดใหญ� ๆ ได�

ทั้งที่ปกติจะเป�นไปไม�ได�เลย
Reynir Hardarso

 ผู�อำนวยการเกมของ Mainframe 
Industries

การออกแบบเกมคอมพ�วเตอร�ที่ก�าวลํ้�าต�องใช�
ประสิทธิภาพการประมวลผลในระดับมหาศาลโดย
เฉพาะอย�างยิ�งเมื่อสร�างโลกเสมือนจร�งขนาดมโหฬาร 
Mainframe Industries กําลงัก�าวข�ามข�ดจํากัดท่ีเป�นไป
ได�ด�วยการสร�างโลกเกมออนไลน�แฟนตาซีเสมือนจร�ง
ขนาดยักษ�ที่เร�ยกว�า  Pax Dei ซึ่งเป�นเกมชีว�ตแห�งยุค 
ที่ผู�เล�นสามารถสํารวจ สร�างบ�าน  และสร�างเร�่องราว
ของตนเองได� โปรเจคนี้ต�องใช�พลังเว�ร�กสเตชันเป�น
พ�เศษบร�ษัทจ�ง หันมาใช� AMD โปรเซสเซอร� 
RyzenTMและ Ryzen Threadripper" เพ�่อสร�างสรรค�
เกมนวัตกรรมแบบใหม�  Massively Multiplayer 
Online (MMO)

สร�างโลกแห�งเกมขนาดมโหฬาร 
เรามีผู�ร�วมก�อตั้งตั้งแต� 13 คนที่กระจายตัวเท�า ๆ  กันทั้ง
ที่ เฮลซิงกิและเรคยาว�ก" Eetu Martola ผู�ร�วมก�อตั้ง
และหัวหน�าศิลป�นด�านเทคนิคของ MAINFRAME 
INDUSTRIES  กล�าว 

ผู�ร�วมก�อตั้งต�างมีภูมิหลังที่มีชื่อเสียงในอุตสาหกรรม 
เกม  -Martola ทํางานที่ Remedy Entertainment 
และ Reynir Hardarson ผู�อํานวยการเกมที่ 
MAINFRAME INDUSTRIESเป�นหนึ่งในผู�ร�วมก�อตั้ง 
ccp  Gams 

“ภูมิหลังของผมคือเกมประเภท
ผู�เล�นหลายคนจํานวนมาก
และสร�างโลกขนาดมโหฬาร”
Hardarson กล�าว

ด�วย Pax Dei เราต�องการสร�างโลก
ที่คุณอาศัยอยู�”Hardarson กล�าว

จากนั้นคุณอาจรวมกลุ�มกับคนอื่นๆแล�วสร�างหมู�บ�าน
เล็กๆแล�วสร�างเมืองข�้นมาแล�วก็เขตการปกครอง
ของบารอนและแม�แต�อาณาจักร
มันเร��มจากปฏิสัมพันธ�เล็กๆน�อยๆที่คุณเก็บดอกไม�หา
อาหารหร�อผจญภัยคนเดียวไปจนถึงอาณาจักร
อันยิ�งใหญ�เพราะเกมนี้เกี่ยวกับการมีปฏิสัมพันธ�
ของมนุษย� 

กำหนดนิยามใหม�ของ MMO สำหรับทศวรรษหน�า
ด�วยพลังของ AMD โปรเซสเซอร�

MAINFRAME INDUSTRIES สร�างโลก
เกมออนไลน�ขนาดใหญ�ด�วย  CPU AMD 

มันเป�นโรคที่กว�างใหญ�มากและเรามีทรัพยากร
มากมาย ”Hardarson กล�าวเสร�ม
เรามีต�นไม� พ�ช และพ�้นที่เพาะปลูกจํานวนมากอย�าง
ไม�น�าเชื่อ โรคขนาดมโหฬารของ  Pax Dei ทําให�เกิด
ความท�าทายครั้งสําคัญ
หนึ่งในนั้นคือการสร�างโลกใบใหญ�อีกอย�างหนึ่งคือ
โปรแกรม shader เรามีองค�ประกอบทางศิลปะนับพัน
ที่แตกต�างกันเนื่องจากโมดูลที่เราใช�จะใช� Shader 
เดียวกัน ดังนั้นหากคุณต�องการประมวลผลคําสั่งใหม�
คุณต�องประมวลผลคําสั่งใหม�ทั้งหมด

ซึ่งมักจะต�องใช�การประมวลผลใหม�หลายหมื่นครั้ง 
การประมวลผลใหม�เพ�ยงครั้งเดียวจะใช�เวลาเพ�ยง
ไม�กี่ว�นาทีแต�ถ�าต�องการประมวลผลใหม�ทั้งหมด
ก็ต�องเพ��มเวลาข�้นไปซึ่งจะทําให�เคร�่องหน�วง
ถ�าคุณจะต�องแก� ไขเว�ร�กสเตชั่นที่มีหน�วยประมวลผลที่
มีการทํางานถึง 4 Core คุณจะต�องใช�เวลาคร�่งวันเพ�่อ
รอ Shader เราไม�สามารถทําโปรเจคขนาดใหญ�เช�นนี้
ได�ถ�าไม�มีข�มพลังที่แรงพอ
ขนาดและความซับซ�อนของสภาพแวดล�อมเป�น
เอกลักษณ�เฉพาะตัว Kristjan Valur กล�าวเสร�ม

Johnson สถาปนิกซอฟต�แวร�อาวุโส MAINFRAME 
INDUSTRIES และอดีตพนักงาน ccp อีกท�าน 

เรากําลังพยายามสร�างสิ�ง
ที่สมจร�งแบบเกินจร�ง

และเป�นโลกใบใหญ�ที่น�าเชื่อถือ
เราตัดสินใจตั้งแต�แรกเร��มว�าจะใช�

Epic Unreal® Engine
พวกเราหลายคน

เคยมีประสบการณ�กับสิ�งนี้ 
ด�วย Unreal® Engine

ข�อดีข�อสําคัญคือคุณ
สามารถปรับเปลี่ยน Source code

ได�ทั้งเข�ยนได�ดีและขยายได�ง�าย 
เพ�่อให�รู�ว�าเราต�องทําอะไรใน MMO โลกใบใหญ�นี้เรา
ต�องปรับแต�งว�ธีการทํางานของ Unreal Engine
ที่มีคิดคํานวณมากมาย
AMD โปรเซสเซอร� เป�นตัวเลือกที่ยอดเยี่ยมในการ
รองรับการทํางานหนักขนาดนี้ได�
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"มีเหตุผล
ว�าทำไมเราจ�งไม�มีอย�างอื่น

นอกจาก AMD CPU
ในสำนักงานของเรา 

จากประสบการณ�ของเรา
มันดีกว�า” 

ผู�อำนวยการของเกม
Mainframe Industries

เส�นทางสู� AMD Ryzen โปรเซสเซอร� 
“Unreal Engine 5 มีเทคโนโลยีที่น�าสนใจมากมายเพ�่อที่จะสร�างโลกขนาดมโหฬาร
ที่มีรายละเอียดอย�างไม�น�าเชื่อ “Hardarson กล�าว
"แต� Unreal ยังไม�ได�ถกูสร�างข�น้เพ�อ่รองรบัการจําลองสถานการณ�ขนาดมหมึาให�กับ
ลูกค�าจํานวนมากแบบ เร�ยลไทม�
 ดังนั้นเราจ�งต�องสร�างข�้นมาเองยิ�งไปกว�านั้นเรายังใช� SideFX Houdini" เล็กน�อยใน
กระบวนการสร�างส�วนต�างๆของโลก เราใช�ระบบข�อมูลทางภูมิศาสตร�ของ QGIS* 
และแน�นอนว�า เราใช� Autodesk® Maya®"

นี่เป�น MultiThread ขั้นสูง” Hardarson กล�าว"ทั้งที่ยังใช�หน�วยความจํามากมาย 
และต�องใช�ความเร็วของดิสก�ที่รวดเร็วด�วยเพราะเราต�องจัดการข�อมูล มากมาย"
ข�อกําหนดทั้งหมดนี้ส�งผลต�อจ�ดแข็งของ AMD Ryzen
โปรเซสเซอร� และ Ryzen Threadripper"เราเคยร�วมงานกับ
Unreal 4ในโครงการก�อนหน�านี้ในป� 2559
เราเร��มทดลองกับ Ryzen 8 คอร�ตัวแรก ซึ่งช�วยเพ��ม
ประสิทธิภาพการทํางานของเราได�มาก แคชบน
โปรเซสเซอร�ที่ใหญ�ข�้นนั้นช�วยเร�งการประมวลผลของ
Shader ให�เร็วข�้นอย�างมาก เราเคย ใช� Intel Core i7s
มาก�อนแต� Ryzen เร็วข�้น4-8 เท�ามันเป�นนวัตกรรมใหม�
ที่จะสร�างการเปลี่ยนแปลงเลยทีเดียว 

จากประสบการณ�ที่ดีก�อนหน�านี้บร�ษัท  MAINFRAME INDUSTRIES 
จ�งเร��มใช�ระบบที่ขับเคลื่อนด�วย AMD โปรเซสเซอร� โปรเซสเซอร� Threadripper 
2990WX  สําหรับการสร�าง  Pax Dei  แต�ตอนนี้การทํางานหลักกําลังจะผสมผสาน
ระหว�าง CPU AMD Ryzen 9 3950X แบบ 16 คอร� และ CPU AMD Ryzen 
Threadripper 3990X แบบ 64 คอร� ยิ�งไปกว�านั้น เว�ร�กสเตชั่น สําหรับนักพัฒนา
จะใช� AMD Ryzen 75800x โปรเซสเซอร� แบบ 8 คอร� "Threadrippers มีหน�าที่
ประมวลผลหลักๆ สองอย�าง  “Jonsson กล�าว มันจะประมวลผล โค�ดเอ็นจ��นเกม 
และ Shader"

 "เราใช� Threadripper CPU ทั้งหมดในเคร�อข�าย Incredibuild
ดังนั้นตอนนี้เรามีคอร� ไม�กี่ร�อยคอร�ที่ประมวลผล shader" Harðarson กล�าว
“มันเร็วเป�นบ�าเลย” Mainframe Industries เป�นป�บร�ษัทกลุ�มแรก ๆ ที่นํามันมาใช� 

ของ AMD Ryzen Threadripper 3990x โปรเซสเซอร� แบบ 64 คอร� มันช�วยให�เรา
สามารถสร�างต�นแบบสําหรับสร�างโลกใบใหญ�ได�" การเปลี่ยนจาก CPU แบบ 32 
คอร� ไปเป�น 64 คอร�ช�วยเพ��มความเร็วในการสร�างโลกได�มากกว�า 2 เท�า 

การทํางานขนาดใหญ�สําหรับโรคที่มีชีว�ต
“ความเร็วของการคํานวณซํ้านั้นสําคัญมาก” Martola กล�าว
"ตอนนี้เราสามารถคํานวณได�ทั้ง 2 ครั้งต�อวันสําหรับงานที่เคยเป�นกระบวนการที่
ต�องทําข�ามคืนนั่นเป�นการปรับปรุงประสิทธิภาพอย�างมาก" Hardarson กล�าวเสร�ม
"ความละเอียดที่เรากําลังทํางานคือประมาณ 25 เซนติเมตรต�อพ�กเซล 
การทํางานเช�นนี้สําหรับพ�้นที่ 100 ตารางกิโลเมตรซึ่งต�องใช�หน�วยความจํา
และ  CPU อย�างหนักหน�วง 

การผสมผสานระหว�าง  Incredibuild และ Threadripper CPU
นับเป�นแนวทางแก�ป�ญหาที่ดีมากสําหรับเรา

หากไม�มีมันคงไม�สามารถทํางานที่มีรายละเอียดมากขนาดนี้ได�
เคร�่องคอมพ�วเตอร�ทั้งหมดของเราใช� AMD โปรเซสเซอร�

ซึ่งทํางานได�อย�างคุ�มค�า เง�นและมีประสิทธิภาพสูงสุด ยังไม�ต�องสงสัย”
“การพัฒนาเกมมีอุปสรรคมากมาย  Hardarson กล�าวต�อ

“คุณมักจะต�องรอให�คอมพ�วเตอร�ประมวลผลบางอย�างอยู�เสมอ

อะไรก็ตามที่สามารถแก�ป�ญหาคอขวดเหล�านี้จะช�วยเพ��มความคิดสร�างสรรค�
และประสิทธิภาพอย�างมหาศาล Threadripper CPU เป�นนวัตกรรมที่สร�างการ
เปลี่ยนแปลงได�อย�างแท�จร�ง มันสร�างความแตกต�างอย�างไม�ต�องคิดเลย
มีเหตุผลว�าทําไมเราจ�งไม�มีอย�างอื่นนอกจาก  AMD CPU ในสํานักงานของเรา"
จากประสบการณ�ของเรามันดีกว�ามากโดยเฉพาะอย�างยิ�งงานหนักๆไม�ต�องสงสยัเลย
ว�า Threadripper จะทําให�คุ�มทุนกับเง�นที่เสียไปได�อย�างรวดเร็วมาก ๆ
"ด�วย Pax Dei เรากําลังสร�างโลกที่มีชีว�ตซึ่งเต็มไปด�วยความลึกลับและความ
มหัศจรรย�และเร�่องราวต�างๆที่ถูกซ�อนอยู�หลังก�นหินทุก ๆ ก�อนหิน”
Hardarson กล�าวสรุป
"นี่คือบ�านของคุณ AMD โปรเซสเซอร�ช�วยให�ทํางานของเราง�ายข�้นมาก
ด�วยการเพ��มความเร็วในการคํานวณ .ซํ้า จํานวนมหาศาล และช�วยให�เราสามารถ 
ทํางานขนาดใหญ�ที่แทบจะเป�นไปไม�ได�

เกี่ยวกับ Mainframe Industries
Mainframe Industries เป�นบร�ษัทพัฒนาเกมอิสระที่ได�รับการสนับสนุนจากการ
ร�วมลงทุน บร�ษัทรวบรวมผู�มีประสบการณ�จาก CCP, Next Games, Blizzard 
Entertainment, Rovio, Ubisoft และ Remedy Entertainment
ตั้งเป�าที่จะสร�างเกมออนไลน�ที่มีผู�เล�นหลากหลายจํานวนมากบน Cloud ซึ่งจะเป�น 
โซเชียล แซนด�บ็อกซ� ที่สามารถเข�าถึงได�ทุกหน�าจอ (พ�ซี คอนโซล หร�อโทรศัพท�มือ
ถือ ) และนําเสนอว�ธีการเล�นใหม�ๆกับเพ�่อนๆ บร�ษัทมีสตูดิโอในฟ�นแลนด� และไอร� และ
ยังเป�ดสํานักงานในฝรั่งเศสด�วย Mainframe Industries ตั้งใจที่จะพลิกโฉม  MMO 
เพ�่อการเล�นเกมในทศตวรรษหน�า

หากต�องการข�อมูลเพ��มเติมกดเข�าไปเยี่ยมชมที่ .themainframe.com

เกี่ยวกับ Mainframe Industries
เป�นเวลากว�า 50 ป�แล�ว ที่ AMD ได�ขับเคลื่อนนวัตกรรมด�านคอมพ�วเตอร� 
และเทคโนโลยีการแสดงภาพประสิทธิภาพสูง 
ผู�คนหลายพันคน เป�นผู�นําด�านธุรกิจ ที่ติดอันดับ fortune 500 และสถาบันว�จัยทาง
ว�ทยาศาสตร� ที่ทันสมัย พ�่งพาเทคโนโลยีของ AMD 
พนักงานของ AMD มุ�งเน�นไปที่การสร�างผลิตภัณฑ� ชั้นนําที่สามารถประยุกต� ใช�และ
มีประสิทธิภาพสูง ซึ่งสามารถก�าวข�ามข�ดจํากัด สู�ความเป�นไปได�อีกมากมาย 
หากต�องการข�อมูลเพ��มเติมท่ีเก่ียวกับว�ธท่ีี AMD ขบัเคล่ือนในวนัน้ีและสร�างแรงบันดาล
ใจในอนาคตปลดไปที่ขับเคลื่อนในวันนี้และสร�าง
(NASDAQ:AMD) เว็บไซต�, บล็อก, LinkedIn และ Twitter

คํากล�าวอ�างด�านประสิทธิภาพและการประหยัดต�นทุนทั้งหมดจัดทําโดยMainframe Industries   และยังไม�ได�รับการตรวจสอบโดย AMD ผลประโยชน�ด�านประสิทธิภาพและต�นทุนได�รับผลกระทบตัวแปรต�างๆ  
ผลลัพธ�ในที่นี้มีไว�สําหรับMainframe Industries  โดยเฉพาะและอาจไม�ใช�  GD-181 ©2023 Advanced Micro Devices, Inc.สงวนลิขสิทธิ์ AMD, โลโก� AMD Arow, EPYC และชื่อที่รวมกันเป�นเคร�่องหมายการค�าของ Advanced Micro Devices, 
Inc. ชื่อผลิตภัณฑ�อื่นๆที่ใช� น�องเอกสารเผยแพร�นี้มีวัตถุประสงค�เพ�่อการระบุตัวตนเท�านั้นและอาจมีเคร�่องหมายการค�าของบร�ษัทที่เกี่ยวข�อง Autodesk และ Maya เป�นเคร�่องหมายการค�าจดทะเบียนบร�ษัท Autodeskจํากัดและหร�อบร�ษัทสาขาและ
หร�อบร�ษัทในเคร�อในสหรัฐอเมร�กา  Houdini เป�นเคร�่องหมายการค�าของบร�ษัท ide Efects Softwareจํากัดที่จดทะเบียนในสหรัฐอเมร�กาและประเทศอื่น ๆ   QGIS เป�นเคร�่องหมายการค�าจดทะเบียนของ QGIS.org Unreal เป�นเคร�่องหมายการค�าจด
ทะเบียนของบร�ษัท Epic Games จํากัดในสหรัฐอเมร�กาและที่อื่น ๆ ชื่อผลิตภัณฑ�อื่นๆที่ใช�เอกสารเผยแพร�นี้มีวัตถุประสงค�เพ�่อระบุตัวตนถ�างั้นและอาจเป�นเคร�่องหมายการค�าของบร�ษัทที่เกี่ยวข�อง ©2023 บร�ษัท Mainframe Industries
สงวนลิขสิทธิ์ Pax Dei ได�รับการคุ�มครองผ�านการจดทะเบียนเคร�่องหมายการค�าในสหภาพยุโรปและระหว�างประเทศของบร�ษัท Mainframe Industries


